EVK-Liiga — Finaali + karsinta A 26.-27.9.2010 Ylamyllyn RC- rata, Joensuun Ua
Karsinta B 26.9.2010 Tolosenmé&en RC- rata, Keskikarjalan Ua

1. llmoittautuminen

lImoittautuminen tulee suorittaa netissa osoitteessa www.jokkis.net 30.8.2010 klo 16.00
mennessa.

lImoittautumismaksu 250 € / maksettu 28.7. mennessa tai 350 € / maksettu 30.8.
mennessa, maksetaan pankkitilille 577005-4176853 / Joensuun UA , viitteen& joukkueen
nimi.

[Imoittautumisesta tulee selvitéd seuraavat asiat:

1. Jasenseuran nimi

2. Joukkueen nimi

3. Kaksi joukkueen johtajaa

4. Auton varitys

5. Seuran tilinumero

6. Joukkueen kuljettajien tunnukset, nimet, kilpailulisenssien numerot seka seurat.

Kilpailuun otetaan mukaan kaikki maaraaikaan mennessa saantdjen mukaisesti
ilmoittautuneet joukkueet. Mikali ilm.maksua ei ole maksettu maaréaaikaan (30.8.) mennessa,
joukkueen ilmoittautumista ei hyvaksyta. Osallistumismaksuja ei palauteta, vaikka joukkue
joutuisikin perumaan osallistumisensa.

2. Joukkueen kuljettajat

Joukkueeseen tulee nimetéa vahintaan (7) ja enintaéan kymmenen (10) kuljettajaa.
Joukkueeseen voidaan nimeta kuljettaja, jolla ei ole kilpailulisenssissaan joukkueen
ilmoittavan seuran nimeé ja numeroa. Ko. kuljettajat voivat edustaa liigaotteluissa kyseista
joukkuetta ja sen ilmoittanutta seuraa. Muulloin he edustavat "kilpailijalisenssiseuraansa”.
Joukkueeseen voidaan nimeta myos sellaisia kuljettajia, jotka eivat ilmoittautumisen
paattymishetkelld ole saantdjen mukaisia kuljettajia (ei ole lisenssia). Heidén tulee olla sind
kilpailupaivana, jolloin he ajavat joukkueessa, saantdjen mukaisia kuljettajia.
Saantdjenmukaisuus tulee kuljettajien todistaa saantdjen mukaisesti voimassaolevalla kiti-
otteella.

lImoittautumisen paattymisen jalkeen kuljettajia voi vaihtaa ainoastaan allamainituin ehdoin.
Poikkeustapauksessa voidaan hyvaksya enintaén kahden (2) kuljettajan vaihto/joukkue. Taméa
edellyttaa ladkarintodistusta, jossa on sellainen maininta, mika estaa ajamisen kilpailussa.
Uuden kuljettajan tulee olla ligasaantdjen mukainen. Mahdollinen vaihto tulee esittaa
viimeistaan kilpailua edeltavana perjantaina.

3. Joukkueen johtajat

Joukkueeseen nimetaan kaksi (2) joukkueen johtajaa. Heilla tulee olla voimassaoleva JM-
tutkintokortti tai rataleima seka toisella tulee olla voimassaoleva toimitsijalisenssi, vahintaan
nopeus Il tai perus.

Joukkueen johtaja toimii joukkueen ja kuljettajien ilmoittajan edustajana.

Joukkueen johtaja ei voi toimia joukkueessaan kuljettajana eiké joukkueen kuljettaja
joukkueen johtajana.



Joukkueen johtaja tekee ja allekirjoittaa joukkueen puolesta mahdolliset vastalauseet, ei
kuljettajat.

Mikali joukkueen johtaja on estynyt toimimaan tehtavassaan liigakilpailussa, tulee seuran
ilmoittaa jarjestajalle uusi joukkueen johtaja vahintaan viikkoa ennen liigakilpailua. Uuden
joukkueen johtajan tulee tayttaa joukkueen johtajalle asetetut vaatimukset.

4. Mainokset, varit ja numerot
4.1. Mainosmaaraykset

Liigaan osallistuvissa autoissa on oltava tuulilasin ylareunaan kiinnitettava seuran nimitarra.
Se voi siséltaa mainoksen, mikali mainos ei héiritse seuran nimen luettavuutta.

Muu auton pinta-ala, lukuun ottamatta etupellistéa alaa 50x50cm, joka varataan jarjestajan
kayttoon, on kuljettajien ja joukkueen omassa kaytossa.

Kilpailun jarjestaja voi laittaa joukkueiden autoon yhden mainoksen. Mainoksen paikka tulee
sovittaa kunkin joukkueen kanssa erikseen. Mikali jarjestajan mainos on ristiriidassa
joukkueen oman mainoksen kanssa, voi joukkue vapautua jarjestajan mainoksesta
suorittamalla kilpailun jarjestajalle ylimaaraisen 500 euron mainoksesta vapautumismaksun.

4.2. Liigavarit

Jokaisen liigaotteluun osallistuvan auton tulee olla maalattu joukkueelle hyvaksytyin
ligavarein. Joukkueen liigavarin hyvaksyy jarjestaja.

4.3. Kilpailunumerot

Joukkueet numeroidaan jarjestajan toimesta.

Takasivuikkunaan auton molemmille puolille tulee joukkueen numero (korkeus vahintaan
28cm, viivan leveys vahintdan 3cm) seka kuljettajatunnus (korkeus vahintaan 20 cm, viivan
leveys vahintaan 2cm).

Takalasiin tulee joukkueen numero (korkeus vahintaan 15cm) seka kuljettajatunnus (korkeus
vahintd&n 10cm). Naiden numeroiden ja tunnusten leveys on vahintddn 2cm.

Kuljettajan puoleisen "etuajovalon” kohdalle tulee kuljettajan kuljettajatunnus ja repsikan
puoleisen "etuajovalon” kohdalle tulee joukkueen numero. Etunumeroiden ja kirjaimien
korkeus vahintaan 20cm, viivan leveys vahintdan 2cm.

Numerot ja kirjaimet ovat mustia valkoisella pohjalla ja niiden tulee olla puhdistettuna
kuljettajan tullessa lahtoonsa.

Kuljettajatunnuksina kaytetaan kirjaimia: AEHKLNRST X.

5. Joukkueiden liigapaperit
Jarjestava seura lahettaa kilpailijoille liigapaperit.
6. EVK-liigan otteluohjelma

Liiga ajetaan kerrasta poikki systeemilla yhtena viikonloppuna (26.-27.9.). Karsintakilpailu
ajetaan lauantaina kahdella paikkakunnalla, Ylamyllylla ( Karsinta A ) ja Kiteella ( Karsinta B ).
Joukkueet arvotaan karsintapaikkakunnille seka lohkoihin. Jarjestavan seuran joukkueet saavat
halutessaan ajaa kotipaikkakunnallaan.

Joukkueet ( 2 eri joukkuetta / hakemus ) voivat kirjallisesti anoa jarjestajalta paasya samalle
karsintapaikkakunnalle, mikali seuraavat ehdot tayttyvat: 1. Joukkueet edustavat samaa
autourheiluseuraa. 2. Joukkueilla on todistettavasti yhteiset huoltomiehet tms. joka kaytannésséa
merkittavasti vaikeuttaa kilpailemista eri paikkakunnilla.

Jarjestaja pidattaa oikeuden hyvaksya tai hylata ko. anomus vain itsellaan.



7. Ajokaaviot

Speedway tyyppinen ajotapa, jossa ajetaan maarattyjen ajokaavioiden mukaan. Ottelun
ajojarjestys on vuoroittainen eréa.
EVK-Liigan lopullinen ajokaavio paatetddn ilmoittautumisen paatyttya.

8. Pistelasku

Jokaisessa lahd6ssé jaetaan pisteitd seuraavasti: Voittaja 7, toinen 5, kolmas 4, neljas 3,
viides 2, kuudes ja seitsemas 1 piste.

Keskeyttaminen ja ajosuorituksen hylkdaminen on aina O pistetta. Keskeyttdneeksi katsotaan
kuljettaja, joka ei ole saapunut maaliin kahden (2) minuutin kuluessa ko. [ahd6n voittajan
maaliin tulosta tai ellei han ole aloittanut viimeista kierrosta ennen kuin lahdon voittaja ylittaa
maalilinjan.

Mikali vali/jalkikatsastuksessa loydetaan saantdjen vastainen auto, menettaa joukkue kaikki
ko.autolla hankitut pisteet ja lisdksi joukkue menettaa sakkona 10 pistettd. Muiden joukkueiden
pisteita ei nosteta tallaisessa tapauksessa.

Saavutetut joukkueen pisteet ratkaisevat ottelun voittajan ja muut sijoitukset.

Kaikissa tasapisteratkaisuissa ratkaisevat lahtovoitot, l&ht6jen toiset sijat, lahtdjen kolmannet
sijat jne.

9. Kilpailun johtaminen

Kilpailua johtaa kilpailun johtaja normaalin kansallisen kilpailun tavoin.
10. Tuomaristo

Kilpailun tuomaristo toimii normaalin kansallisen kilpailun tuomariston tavoin.
11. Jarjestajan informaatio

Kilpailun jarjestaja julkaisee tietoja mm. seuraavista asioista osoitteessa www.jokkis.net ja
www.joeua.fi, jonne ne laitetaan tulostettavassa muodossa:

Ajo-ohjeet kilpailupaikalle, ratatiedot, kilpailun aikataulu, tiedot majoitusmahdollisuuksista jne.
Edm. papereita postitetaan vain pyydettdessa

12. limoittautuminen kilpailupaikalla, esikatsastus ja osallistumismaksut

Joukkueen johtaja jattdd 15 min ennen joukkueen esikatsastusaikaa allekirjoittamansa koko
joukkueen ilmoittautumislomakkeen kilpailutoimistoon.

Taman jalkeen kay kukin kuljettaja jattamassa henkilokohtaisen ilmoittautumislomakkeen seka
esittda sdantdjen maaradmat asiakirjat.

Lauantaina joukkueessa pitéa olla mukana vahintadn seitseman ( 7 ) kuljettajaa. Loput joukkueen
kuljettajista voivat saapua ja katsastaa autonsa sunnuntaina, kun joukkue on paassyt jatkoon
sunnuntaille.

Katsastusaikataulu laaditaan kaikille joukkueille erikseen huomioiden matkojen pituudet.
Kullekin kuljettajalle on nimettdvéa oma auto, jonka vaihtaminen em.ilmoittautumisen jalkeen on
kielletty. Pysakadintivarikolla saa olla vain kilpailun esikatsastuksessa hyvaksytyt autot.

Huom! EVK-liigassa on kayttssa vain etu- tai kardaanivetoiset autot.

Kuljettaja, jonka auto on hylatty esikatsastuksessa, ei voi osallistua kilpailuun.

13. Puutteellisuudet ilmoittautuessa



Mikali joukkue ilmoittautuu otteluun varsinaisten kuljettajien tai autojen osalta vajaalukuisena
tai joukkueen johto ei ole sdantdjen mukainen, sakotetaan joukkueen ilmoittajaa 100 euroa /
puuttuvat kuljettaja, auto tai joukkueenjohtaja. Maksu suoritetaan EVK-liigan jarjestajalle.
Mikali joukkue ei saavu otteluun EVK-liigan ilmoittautumisen jalkeen, sakotetaan joukkuetta
300 euroa. Liséksi joukkue suljetaan JM-liigasta, eika joukkue, ko.joukkueeseen ilmoitetut
kuljettajat ja joukkueen johtaja voi osallistua seuraavana vuonna JM-liigaan.

14. Lahdon kerailyalue

Paikka, johon seuraavaksi lahteva lahto kokoontuu edellisen [&hdon siirryttya lahtoviivalle.
Kuljettajan avustajat saavat tulla kerailyalueelle.

Kerailyalueen etureuna = lahtéalueen alkaminen.

Lahtdalueen alkamisraja on merkittava selvasti kilvilla seka viivalla.

Auton etupyorien ylitettyd ko. rajan, katsotaan sen osallistuneen ko. 1ahtoon.

Kuljettajan varusteet tulee olla paikallaan ja kiinnitettyina siirryttdessa lahtdalueelle.

15. Lahtoalue

Lahtdalue alkaa kyltisté ja rajoittuu lahtoviivaan.

Avustajat eivat saa olla laht6alueella.

Rata yksi (1) on takaa katsottuna vasemmanpuoleinen rata.

Kuljettajien on siirryttava lahdon kerailyalueelta lahtdalueelle viimeistaan kahden (2) minuutin
kuluessa edellisen l1ahdon voittajan maaliintulosta, tai tauon jalkeen valon syttymisen jalkeen.
Merkkina kahdesta (2) minuutista on lahtéalueen valittomassa laheisyydessa vilkkuva valo.
Vilkkuvalo voidaan sammuttaa heti, kun kaikkien joukkueiden autot ovat siirtyneet
l&ahtbalueelle.

Mikali kuljettajan varusteita puuttuu tai auto ei ole teknisesti kunnossa, voidaan se sdantdjen
mukaisesti poistaa lahtdalueelta. Tassa tapauksessa ei toista kuljettajaa oteta tilalle ja ajokerta
merkitaan poistetulle kuljettajalle.

Ellei kuljettaja viimeistd&n kahden (2) minuutin kuluessa valon sytyttya siirry l&htéviivalle,
suljetaan hanet ko.lahdosta.

Jos lahtdalueella olevan joukkueen auton lisaksi lahtGalueen rajan ylittaa toinen saman
joukkueen auto, on taméan auton osallistuttava seuraavaan 1ahtoon.

16. Lahdon pituus
Lahdon pituus on 2 kierrosta.
17. Kuljettajien kayttod

Liigaotteluun joukkue ilmoittaa seitseman — kymmenen (7-10) kuljettajaa. Kuljettajille ei ole
ennakkoon merkitty henkilokohtaista ajopaikkaa, vaan joukkueen johtaja valitsee kulloinkin
ajavan kuljettajan. Otteluun ilmoitettu kuljettaja saa osallistua enintéén kuuteen (6) lahtoon
kilpailun eri osissa.

Virheellisen kuljettajan kaytto = liikaa lahtdihin osallistumisia. Seuraamus virheellisesta
kuljettajan kaytostd on kymmenen (10) pisteen menetys, seka sen liséksi virheellisesta
lahd6sta saatujen pisteiden menetys. Muiden joukkueiden ko. lahddssa saavuttamat pisteet
eivat muutu.

Poikkeuksena JM-luokan liputussaantoon, joukkueenjohtaja voi ajattaa kuljettajaa, joka on
saanut ko. kilpailussa mustan lipun. Miké&li kuljettaja saa kilpailussa toisen mustan lipun tai
hanet suljetaan kilpailusta muusta syysta, menettdd han ko. |&hddsta tai tapahtumaa
edellisestd lahdostd saamansa pisteet. Liséksi joukkueelta vahennetaan 10 pistetta. Muiden
joukkueiden saavuttamat pisteet eivat ko. tapauksessa muutu.

Sulkeminen kilpailusta tuomariston toimesta. Tama ilmenee tuomariston paatoksesta.



Vara-autopaikalla saa olla joukkueesta vain yksi kuljettaja kerralla. Tama kuljettaja lahtee joko
ajamaan ko. eran johonkin l1ahtoon tai eran paatyttya varikkopaikalleen. L&ht66n ajamaan
menneen kuljettajan paikalle saa sijoittaa toisen kuljettajan. Vara-autopaikalla kayneella
kuljettajalla on autossaan viimeksi kaytetyt renkaat alla. Sellaista kuljettajaa, jolla ajokerrat
ovat jo tdynné, ei voi sijoittaa vara-autopaikalle. Liputuskaavio on JM-Liigassa seuraava:
MV = mustavalkoinen lippu ja M = musta lippu. M = kilpailun johtaja hylk&& ajosuorituksen
lahdosta.

2 X M = tuomaristo sulkee kilpailusta.

MV + MV =M

MV+M+MVtaiM=2xM

M+MV+MVtaiM=2xM

18. Uusittava 1ahto

Vain punaisella lipulla keskeytetty laht6 voidaan uusia. Lahto tulee uusia valittémasti.
Lahtda uusittaessa punaisen lipun jalkeen, ei kuljettajaa, jonka kaadon tai onnettomuuden
vuoksi punaista lippua kaytettiin, saa turvallisuussyista osallistua uusittavaan lahtéon.
Uusittava eli keskeytetty 1ahto lasketaan hanelle osallistumiskerraksi ja hanet katsotaan
keskeyttaneeksi. Hanen tilallaan ei saa kayttaa toista kuljettajaa.

Samoin menetelld&n niiden kuljettajien kohdalla, jotka saivat mustan lipun ko. lahddssa.,
heidan ajosuoritus on hylatty ja kuljettajaa ei saa vaihtaa. Lahtt lasketaan hanelle
osallistumiskerraksi.

Muut kuljettajat saa uusittavaan lahtoon vaihtaa ja ko. Iahdon ajokerta merkitaan heille.
Muut liputukset ja paatokset ovat voimassa niitd saaneilla kuljettajilla, ei kuitenkaan
vilppilahto-paatos.

19. Tauot
Tauoista ilmoitetaan ajokaavioiden julkaisun yhteydessa.
20. Parc Fermé

Kilpailussa on kaytossa Parc Fermé — alue sunnuntaille jatkavien autojen osalta.
Toimintatavasta tiedotetaan erikseen kilpailijaohjeessa.

21. Palkinnot
EVK-liigassa palkinnot jaetaan seitsemaélle parhaalle.
22. Ostotarjous

Kaytdssa on normaali 2-paivaisen kilpailun ostotarjoussdéntd. Ostotarjouksen voi tehda
kilpailuun hyvéksytyista autoista. Kaikki katsastuksessa hyvaksytyt autot ovat myynnissa,
riippumatta siitd, onko niilla ajettu yhtaan 1ahtéa. Poikkeus: Sunnuntaille jatkava joukkue voi
ilmoittaa rikkoontuneen auton myytavaksi lauantain ostotarjousmenettelyssa. Talldin ko.
autolla ei saa enda jatkaa sunnuntain kilpailussa ja se on poistettava kilpailupaikalta
ostotarjousmenettelyn jalkeen.

Ostotarjousrahat jaetaan seuraavasti. Kilpailun jarjestgjalle jaa 40%. Sijoille 1-3 sijoittuneet
joukkueet saavat joukkueille jaettavista ostotarjousrahoista 70 % jaettuna tasan joukkueiden
kesken.

Sijoille 4-7 sijoittuneet joukkueet saavat joukkueille jaettavista ostotarjousrahoista 30 %
jaettuna tasan joukkueiden kesken.

Rahat maksetaan kyseisten seurojen ilmoittamalle pankkitilille kolmen (3) paivan kuluessa
kilpailusta.



Tervetuloa kilpailemaan Joensuuhun!



